
Dieses Bluey-Spiel heißt

Ab 4 Jahren  •  2–6 Spieler  •  20 Minuten Ab 4 Jahren  •  2–6 Spieler  •  20 Minuten

Der Spieler, der zuerst keine Karten mehr
auf der Hand hat, gewinnt!

Ende des Spiels:Ende des Spiels:

Am Ende verliert der Spieler, der noch die
Omas auf der Hand hat, nachdem alle anderen
ihre Karten abgelegt haben.

Ende des Spiels: Ende des Spiels: 

Werde als erster Spieler alle
deine Karten los!

Ziel des Spiels:Ziel des Spiels:

Lege eine Karte aus deiner Hand auf den 
Ablagestapel. Sie muss entweder die gleiche 
Zahl (Figur) oder die gleiche Farbe (Ort) haben 
wie die oberste Karte auf dem 
Ablagestapel. Du kannst aber
auch einen Joker spielen.

Alle Achten und Oma-Karten 
sind Joker. Sie können auf jeder
anderen Karte abgelegt werden.
Wenn du einen Joker spielst,
bestimme einen Ort: Strand,
Spielzimmer, Schule oder Garten. Der nächste 
Spieler muss bei seinem Zug eine Karte legen, 
die diesen Ort zeigt.

Wenn du keine Karte legen kannst, 
ziehe eine vom Nachziehstapel. Wenn sie die 
passende Figur oder den passenden Ort zeigt, 
kannst du sie sofort ausspielen. Wenn nicht,  
ist dein Zug vorbei.

Ist der Nachziehstapel leer, mischt alle bis auf 
die oberste Karte des Ablagestapels. Das wird 
der neue Nachziehstapel.

Wenn du an der Reihe bist:Wenn du an der Reihe bist:

Dieses Bluey-Spiel heißt

Versuche, am Ende keine Oma-Karte auf
der Hand zu haben!

Ziel des Spiels:Ziel des Spiels:

Mischt die Karten. Teilt die Karten abwechselnd
an alle Spieler aus. Es macht nichts, wenn
manche Spieler mehr Karten haben als andere.
Ihr könnt euch eure eigenen Karten ansehen,
dürft sie den anderen aber nicht zeigen. Jeder
Spieler kann jederzeit während des Spiels
Paare (Karten mit den gleichen Zahlen und
Figuren) aus seiner Hand ausspielen, indem
er sie o�en vor sich hinlegt.

Der Spieler, der als Nächstes Geburtstag
hat, beginnt.

Spielvorbereitung:Spielvorbereitung:
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Mischt die Karten und teilt jedem
Spieler 5 Karten aus. Ihr könnt euch eure 
eigenen Karten ansehen, dürft sie den anderen 
aber nicht zeigen.

Legt die restlichen Karten als verdeckten 
Nachziehstapel in die Mitte. Dreht die oberste 
Karte um und legt sie als o�enen Ablagestapel 
neben den Nachziehstapel. Ist die Karte ein 
Joker (eine Acht oder eine Oma), steckt sie 
zurück in die Mitte des Nachziehstapels und 
nehmt die nächste Karte.

Der Spieler, der heute am meisten Blau trägt, 
beginnt.

Spielvorbereitung:Spielvorbereitung:

Wenn du an der Reihe bist:

Der Spieler rechts von dir hält dir verdeckt 
seine Handkarten hin. Suche dir eine Karte 
aus, ohne sie anzusehen und nimm sie auf 
die Hand. Wenn sie zu einer deiner Karten 
passt, lege das Paar o�en vor dich hin.       
Als Nächstes zieht der Spieler links von dir 
verdeckt eine Karte aus deinen Handkarten.

Wenn du es scha�st, alle Karten aus deiner 
Hand abzulegen, bist du fertig.

Verloren!

INHALT: 53 KARTEN, SPIELANLEITUNG.
ACHTUNG: KLEINKINDER MÜSSEN VON ERWACHSENEN 
BEAUFSICHTIGT WERDEN.
WICHTIG: ANLEITUNG SORGFÄLTIG AUFBEWAHREN.
FARBEN UND INHALT KÖNNEN VARIIEREN.
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