Start-Anleitung zum HQ WHIZZ

Bevor man Drachen wie den Whizz startet, sollte man andere Allrounder Speeddrachen wie
zum Beispiel den ARROW oder den BAD WIDOW im Schlaf starten und beherrschen
kénnen. Der WHIZZ ist absolut kein Einsteiger Drachen.

Wenn man Probleme hat den Whizz zu starten, sollte man folgende Punkte prifen:

1) Der Whizz braucht Dyneema Leinen mit einer Bruchlast um die 160 daN. Die Leinen
sollten nicht kiirzer als 25 m und gleich lang sein.

2) Die Waagemalie prifen und eventuell nachjustieren. Die MafR3e sind auf dem Beiblatt
zum Drachen zu finden.

3) Unsere Wind-Empfehlung flir die ersten Startversuche sind 4 Bft. gleichmafiger Wind.

4) Eventuell den Drachen etwas flacher stellen, das heil3t am oberen Kontenadapter
einen Knoten hoher in Richtung Leitkante wahlen.

5) Stabe richtig weit in die Verbinder stecken, damit der WHIZZ den Bauch hat, den er
braucht. Meistens geht es noch ein Stlick, insbesondere nach einer Spatenlandung.

6) Und dann: Uben Uben Uben und nicht zu hektisch reagieren. Der Whizz muss erstmal
in Stromung kommen bevor er sich stabilisiert.

Noch ein paar Hinweise zum Starten

Arme hoch, Drachen abkippen, bis er leicht auf Dich zufallt, dann die Leinen schnell ganz
runter hinter die Huften ziehen, gleichmaRig. Der Drachen geht auf 3-5 Meter hoch und fangt
an zu trudeln. In der Zeit schnell 1-2 Schritte rickwarts und den den Drachen in die
Stromung ziehen, wenn die Nase beim Trudeln nach rechts oder links oben zeigt oder nach
oben. Der Whizz muss aktiv bewegt werden und sollte er drohen beim Start

abzustlrzen, sofort beide Leinen gleichzeitig loslassen um Stabbruch zu vermeiden.

Alex und Matthias vom HQ-Team



